Kalkulacka

Kalkulacka patri k jednoduchym programom, na ktorych sa daju vysvetlit' a pochopit’ zakladné
vlastnosti aplikacii v Delphi.

Vytvorme teda najprv aplikaciu, ktord bude s¢itavat’ dve celé Cisla.
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Ako prvé potrebujeme zrejme vytvorit' prostredie. Mohlo by byt podobné tomu na obrazku..
Vlozené texty su objekty Label, ktorym sme zmenili vlastnost’ caption — napisali sme do nej text,
ktory chceme mat’ zobrazeny.

Textové polia na zadavanie Cisel su objekty Edit, ktoré sice po vlozeni obsahuju visany text (Edit1,
Edit2..)), ale ten sme zrusili jeho vymazanim vo vlastnosti Text. Tladidlo je Button so zmenenou
vlastnost'ou Caption, no a na zobrazenie vysledku pouzijeme opat’ Label. Jeho obsah mézeme cez
Caption prepisat’ na 0, alebo pokojne nechat’ taky ako je.

Vsimnime si jednu vec: text, ktory sa ma zobrazovat' v objekte sa zvyC€ajne nastavuje pomocou
vlastnosti Caption (Label, Button, Form,....), pripadne v niekol’ko malo pripadoch vo vlastnosti Tetx
(Edit).

Po vytvoreni prostredia ndm zostdva uz napisat’ “len” obsluzny kod pre vykonanie operécie.

Prva otazka: kedy sa ma s¢itavanie spustit’?

Prva odpoved: zrejme ked’ stla¢ime tlacidlo.

Druha otazka: ako povieme, ze kdd sa ma vykonat’ az vtedy, ked’ sa tlacidlo stlaci?

Druhéd odpoved’: zapisanim kodu do udalosti pri kliknuti (onClick). Nastavit’, aby sa kod naozaj
vykonal prave vtedy mozno dvoma sposobmi (uviedli sme ich uz aj vyssie): dvojklikom na tlacidlo
(Delphi nas prepne do koédu, kde sa automaticky vytvori procedira s nazvom ButtonlClick) alebo
prepnutim sa v Object inspectore na zalozku udalosti (Events) a dvojklikom do polozky OnClick
(vytvori sa presne ta istd procedura).

V oboch pripadoch je teda vysledok rovnaksy...

Tretia a posledna otdzka: ako napisat’ kdd na vykonanie s¢itavania?

Tretia a posledna odpoved: velmi jednoducho — pomocou jazyka Pascal a vlastnosti vlozenych
komponentov.

Samozrejme, tato odpoved potrebuje trochu presnejSie vysvetlenie. V prvom rade si treba
uvedomit’, Zze v Delphi naozaj nejde o ni¢ in¢ ako o kombinaciu Standardného Pascalu (so vSetkymi
jeho kladmi i zapormi) a vytvorenych objektov — komponentov. Kazdy z komponentov ma kdesi
skryty svoj zdrojovy kdéd a ten je zvyCajne daspon pre nami zatial pouzivané komponenty)
tieznapisany v Pascale.

Pri programovani teda pouzivame zapis deklarécie, prikazov i procedur rovnako ako v Pascale.

No a o tom budu aj nasledovné riadky.

Potrebujeme scitat’ dve celé cisla. Prvym krokom by teda mohla byt ich deklaricia v tele
automaticky vytvorenej procedury:

procedure Tforml.ButtonlClick(Sender:TObject)
var a,b,vysledok:integer

begin

end;

Do premennej a nacitame prvé ¢islo, do premennej b druhé. Vysledok bude obsahovat’ ich stcet.
Pred samotnym odStartovanim je vSak potrebné zdoraznit’, Ze akykol'vek retazec (je jedno ¢i text
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alebo cislo), ktory sa zapisuje alebo ¢ita z Editu je automaticky a nevyhnutne typu string. Z tohto
dovodu potrebujeme pred uloZzenim zadanej hodnoty vykonat’ prevod zo stringu na celé cislo.
Pouziva sa na to funkcia StrTolnt (string na integer). Zapis potom bude vyzerat’ nasledovne:

procedure Tforml.ButtonlClick(Sender:TObject)
var a,b,vysledok:integer

begin
a:=StrTolInt (Editl.Text) ;
b:=StrToInt (Edit2.Text) ;

end;

Do premennej a vlozime Cislo, ktoré sa nachddza v Editl. Vlastnost, ktord nas informuje o tom, ¢o
je v Edite zapisané je Text. PreCitany obsah je typy string, pre ktory (ako si iste pamitame
z Pascalu) s€itovanie nefunguje. pomocou funkcie Str7Tolnt ho prevedieme na €islo a uloZzime do
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premennej a. Podobne druhé cislo prejde do premennej b.

procedure Tforml.ButtonlClick(Sender:TObject)
var a,b,vysledok:integer

begin
a:=StrTolInt (Editl.Text) ;
b:=StrTolInt (Edit2.Text) ;
vysledok:=a+tb;
Labell.Caption:=IntToStr (vysledok) ;
end;

Sucet vykonava klasické priradenie a vysledok sa zobrazi v Labeli. Zobrazovany text Labelu je
ulozeny vo vlastnosti Caption, ktora je opit’ typu string. Cislo na string prevedieme pomocou
obratenej funkcie — IntToStr.

A vysledok je na svete...

V pripade, ze vas Label sa nevolé Labell, treba jeho nazov upravit’ podl'a svojho. Nazov najdete vo
vlastnosti Name alebo rychlejSie v hornej Casti Object inspectora po kliknuti na prislusny objekt.
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Mozno ste si vSimli, ze Label s vysledkom je na naSom obrdzku podstatne vacsi ako labely
s popisnym textom k Editom. Je to sposobené zvacSenim pisma — zmenou fontu. Prakticky kazdy
objekt obsahujuci text ma k dispozicii vlastnost’ Font, ktord po dvojkliku na pravej strane zobrazi
Standardny FontDialog alebo po rozbaleni dovol'uje menit’ vlastnosti pisma po polozkach.
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Na zaver by to chcelo upozornit, Ze funkcia StrTolnt je pomerne hlipa — ak sa pokusite previest’ na
Cislo prazdny text alebo neplatné ¢islo (pismend, medzery...) — vyhodi chybu a prerusi vykondvanie
programu. Nedivte sa preto, ak sa v pripade nespravneho ¢isla zobrazi hlaSka:
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Informuje len o tom, Ze zadany retazec nie je celé cislo. Vyriesit' tento problém mozno
napr.pomocou procedury Val znamej uz z Pascalu.

Vytvorte dalsie tri tlacidla pre sucin, rozdiel a podiel (mozZe byt celociselné delenie pomocou div a
mod) alebo desatinné (v takom pripade bude vysledkom redlne cislo, na co treba mysliet pri

deklaracii i pri prevode na string — pouziva sa funkcia FloatToStr).

Postup je analogicky ako v predchaddzajicom pripade, meni sa len znamienko pri vypocte.

9 RadioButton
Upravte kalkulacku tak, aby vypocet spustalo jediné tlacidlo, a aby sa operdacia dala vykonat podla
nastavenia v RadioButtone.

Formular méze vyzerat’ napr. nasledovne:

A% Form2 M[=]
R o s L
Pregdiglor oo Dhe Eiglae oo igledak:
| ® | : wpu&naili[j:::::::
R R S,
e calof delenia oL




Prazdne kruzky su RadioButtony, ktoré maju ti vlastnost, Ze len jeden z nich mdze byt zapnuty
(bude obsahovat’ ¢ierny kruh). Momentélne nie je zapnuty ani jeden, ak vSak chceme nastavit
niektori z operdcii ako primarnu (automaticky sa zaSkrtne po spusteni), mézeme tak urobit
pomocou vlastnosti Checked. V pripade, Ze je tato nastavena na False, RadioButton zaSkrtnuty nie
je, ak sa nastavi na True, zaskrtne sa. Nastavenie (zaSkrtnutie) ktoréhokol'vek RadioButtonu na
formuldri mé za nésledok vypnutie vSetkych ostatnych (naraz méze byt vybrany len jeden).

Pokial' by ste potrebovali mat’ vybranych naraz viac poloziek, modzete pouzit CheckBox,
RadioGroup alebo Panel.

Nastavme teraz ako primarne zvolenu operaciu stcétu a pustime sa do pisania kédu. Jedina udalost,
ktoru potrebujeme obsluzit’ je opét’ kliknutie na tlacidlo.

V prvom rade precitame Cisla zadané v Editoch, potom zistime, ktory RadioButton je vybrany,
podl’a neho vykondme vypocet a napokon vysledok vlozime do Labelu.

procedure Tforml.ButtonlClick(Sender:TObject)
var a,b,vysledok,zvysok:integer

begin

a:=StrTolnt (Editl.Text) ;

b:=StrTolInt (Edit2.Text) ;

if RadioButtonl.Checked then vysledok:=a+tb;
if RadioButton2.Checked then vysledok:=a-b;
if RadioButton3.Checked then vysledok:=a*b;
if RadioButton4.Checked then begin

vysledok:=a div b;

zvysok:=a mod b;
end;

Labell.Caption:=IntToStr (vysledok) ;
if RadioButton4.Checked then
Labell.Caption:= Labell.Caption + ', zvysok: ' + IntToStr(zvysok);
end;

Pre prvé tri radiobuttony by malo byt vSetko jasné — ak su zaskrtnuté (Co vyjadruje ich vlastnost’
checked nastavend na true), tak vysledok vypocitame prislusSnym spdsobom. Ak sme zvolili
celociselné delenie, potrebujeme okrem vysledku zistit” aj zvysSok.

Pre vypis v prvych troch pripadoch staci priradit’ vysledok do Labelu. Pokial’ sme celociselne delili,
potrebujeme vypisat' aj zvySok. K vysledku uz zobrazenému v Labeli priddme dalsi textovy
ret'azec: zvysok: a prevedenie jeho hodnoty na string. Vysledny retazec potom moze vyzerat’ napr.

takto:
2, zvysok: 5

Vsetko je na prvy pohlad v poriadku, ak vSak pri deleni zaddme ako delitel'a nulu, aplikdcia ndm
vyhodi chybu. Na oSetrenie by postacila podmienka a v pripade nuly vypis upozornenia do labelu.
Ak v8ak chceme dodrzat’ Standardy, patri sa v takomto pripade vypisat’ upozornenie do osobitného
okna.

Jednym z najjednoduchsich sposobov je pouZitie funkcie ShowMessage, ktora zobrazi v osobitnom
okne text. Koéd moze vyzerat’ takto:

if RadioButton4.Checked then begin
if b=0 then begin
ShowMessage (‘Nulou delit nemoZno’);
exit;
end
vysledok:=a div b;
zvysok:=a mod Db;
end;

V pripade zadania nuly teda zobrazime spravu a prikazom exit opustime procediiru — nevykonaju sa
teda ziadne operacie nasledujlice za tymto prikazom (vypocet, vypis).



Sprave bude vyzerat’ podobne ako tato:
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Pridajte do tejto aplikacie komponent, v ktorom budete evidovat vsetky doposial’ prevedené vypocty
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Na rieSenie tohto problému mézeme pouzit’ niekol’ko rozli¢nych komponentov. Najjednoduchsim je
asi pouzitie ListBoxu. Ide vlastne o akysi zoznam, do ktorého mdzeme prakticky neobmedzene

pridavat’ polozky a vieme v iom listovat’.

Skusme si ho najprv predstavit’ vSeobecne a neskor ho pouzijeme na vyrieSene zadanej tilohy.

Text uvedeny v jednotlivych riadkoch listhoxu je zapisany v jeho polozke Items. Nejde o suvisly
text (ako sme doposial’ videli pri edite alebo labeli), ale o akysi zoznam riadkov. Dvojklikom na
Items pre Listbox v Object inspectore zobrazime editor, v ktorom ich mézeme zadat’. Texty, ktoré
napiseme pod seba sa v komponente zobrazuju ako osobitné riadky.
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Vysledok vidime okamzite (uz v dobe navrhu) po odsuhlaseni v listboxe umiestnenom na formulari.
Po spusteni aplikdcie médme Standardne moZznost’ vyznacit’ jednu polozku (item) listboxu kliknutim
na riadok.

Pozar hyziel

Okrem naplnenia polozkami v navrhu sa ovel’a CastejSie mdzeme stretnut’ s napliianim pocas behu
programu. Zapis je nasledovny:

Listboxl.Items.Add{‘Toto je mdj text’);
Inymi slovami do listhoxul novu polozku pridaj - s textom (...). Pri operaciach s polozkami je na
prvom mieste vzdy ndzov listboxu, s ktorym ideme pracovat’. Nasleduje informacia o tom, Ze ideme

manipulovat’ s jeho polozkami (items) a napokon uvedieme operaciu, ktoru chceme vykonat'.

Pochopit’ tento pristup je pomerne dolezité, pretoze podobne sa pracuje aj s mnohymi d’al§imi
komponentmi (ComboBox, Memo, RadioGroup...).

Operacie s listboxom mozno zhrnlt’ nasledovne:

operacia Zapis poznamka

pridat’ polozku listbox 1.Items.Add(‘moj text*)




operacia

Zapis

poznamka

ziskat’ text i-tej polozky

polozka:=listbox1.Items.Strings[i];

polozka je typu string

odstranit’ i-tu polozku

listbox 1.Items.Delete(i);

pocet poloziek v listboxe

pocet:=listbox 1.Items.Count

pocet je typu integer

vymazat’ vSetky polozky z listboxu

listbox1.Items.Clear;

zistit’ na ktorej polozke listboxu je

cislo:=listbox1.ItemIndex;

cislo je typu integer

nastaveny kurzor

pri vybere prvej polozky je
hodnota 0, druhej 1 atd’.
Pokial nie je vybrana Zziadna
polozka, je hodnota
nastavena na

-1

vypisat’ text na vybranej polozke

ide vlastne o kombinéciu z
dvoch predchadzajucich
riadkov. ltemIndex vrati
poradové ¢islo polozky, ktora
je aktivna a Items.Strings|[]
vrati text, ktory je v aktivnej
polozke uloZeny.

mytext:=listbox1.Items.Strings[Lis
tbox 1.ItemIndex]

zistit', ¢i sa dana polozka v listboxe
uz nachddza a ak éano, vratit jej

poradové ¢islo

porcislo:=listbox 1.Items.IndexOf(‘
moj text’);

porcislo vrati poradové Cislo
polozky, ktora obsahuje
zadany text. V pripade, ze sa
takato polozka v listboxe
nenachadza, vrati —1.

Vratme sa konec¢ne k zadaniu ulohy, ktoré od nas vyzaduje viest’ historiu vykonanych vypoctov. Ak

si ulohu rozoberieme slovne,

staci vlastne po kazdom prebehnuti vypoctu zapisat’ do listboxu ¢isla,

s ktorymi manipulujeme, operdciu medzi nimi a pripadne vysledok.

RieSenie by mohlo vyzerat nasledovne:

procedure Tforml.ButtonlClick (Sender:TObject)
var a,b,vysledok,zvysok:integer;

riadok:string;

begin
a:=StrTolInt (Editl.Text) ;
b:=StrTolInt (Edit2.Text) ;
riadok:=Editl.text;

// *** podla zadanych operacii pridam za prve cislo znamienko matematicke]

if RadioButtonl.Checked then
if RadioButton2.Checked then
if RadioButton3.Checked then
if RadioButton4.Checked then
vysledok:=a div b;
zvysok:=a mod b;
riadok:=riadok+’
end;

div ’;

riadok:=riadok+Edit2.text;

// *** zapamatam si prve zadane cislo

operacie
begin vysledok:=a+b; riadok:=riadok+’+’; end;
begin vysledok:=a-b; riadok:=riadok+’-'; end;
begin vysledok:=a*b; riadok:=riadok+’*’; end;

begin

// *** za druhu operaciu pridam druhe zadane cislo

Labell.Caption:=IntToStr (vysledok) ;

if RadioButton4.Checked then

Labell.Caption:= Labell.Caption + ‘Y,

// * Kk Kk
// * KK

aby som nemusel znovu
zapisany v Labeli

zvysok: ’ + IntToStr (zvysok);

robit vypocty a prevody jednoducho prevezmem vysledok

riadok:=riadok+’=’+Labell.Caption;

// *** a ziskany riadok napokon pridam do listboxu

Listboxl.Items.Add (riadok) ;
end;

Vysvetlenie je uvedené priamo v zdrojovom kode.




